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Baustein offline öffnen Baustein online öffnen

Baustein speichern Baustein laden in CPU

SPS
Harddisk des PG

Programmiergerät (PG)

Baustein Offline öffnen (Fenstertitel dunkelblau)
- Beim Laden in die CPU erfolgt eine Abfrage, ob der Baustein überschrieben werden soll.
- Beim Speichern auf die Harddisk wird ohne Rückfrage gespeichert.

Baustein Online öffnen (Fenstertitel grün)
- Beim Speichern auf die Harddisk erfolgt eine Abfrage, ob der Baustein überschrieben werden soll.
- Beim Laden in die CPU wird ohne Rückfrage übertragen.

Bemerkungen
- Nach einer Änderung muss der Baustein unabhängig ob dieser offline oder online geöffnet wurde,
  in die CPU geladen werden.
- Ab Step7 Version 5.2 können die Abfragen abgeschaltet werden. (Vorsicht! nur für geübte Anwender)

KOP/AWL/FUP
Editor

Beim Beobachten werden die aktuellen
Zustände der Operanden angezeigt,
unanhängig davon, ob der Baustein offline
oder online geöffnet wurde.


