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Kurzbeschreibung

Die Verbindung zwischen SPS und WinCC-Unified Geraten wird mit einem Lebensbit Uberwacht.

Dieser Baustein stellt die Variable «Bildnummer.vom_HMI» bereit, um die aktuelle Bildnummer vom HMI in
die SPS zu Ubertragen. Fur den Aufruf eines bestimmten Bildes auf dem HMI bietet der Baustein die Variable
«Bildnummer.ans_HMI» an.

Der Baustein kann zudem prufen, ob sich die Bildnummer auf dem HMI nicht mehr andert, und nach Ablauf
einer festgelegten Zeit automatisch ein bestimmtes Bild, wie beispielsweise das Home-Bild, aufrufen.

Durchgangsparameter

ea_Ctrl UDT_WCCU_VERBINDUNG_Ctrl Controll-Strukur
Detaillierte Beschreibung siehe unten.

ea_Para UDT_WCCU_VERBINDUNG_Para  Parameter-Struktur
Detaillierte Beschreibung siehe unten.
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UDT_WCCU_VERBINDUNG_Ctrl

Lebensbit_vom_HMI

Verb_HMI_io

BOOL Lebensbit vom HMI wird im 1s Takt invertiert
Dieses Bit muss im WinCC-Unified im Aufgabeplaner jede Sekunde invertiert werden.

| Name Trigger Beschreibung | Kommentar
E Aufgabe_Lebensbit_an_5P5 Tis E le 1000 Millisekunden ausfithren.
<Hinzufiigen= —

Aufgabe_Lebensbit_an_SPS [Aufgabe]
Eigenschaften Ereignisse || Texte |

T THBEE S X

[ Aktualisieren e wert
¥ InvertiereBitinVariable
Variable | DB_HM_Ctrl_FE_WCCU_VERBINDUNG_Lebensbit_vorn_HM |
Bitnummer: o -
<Funktion hinzufigen=

Hinweis
Bei Bedarf kann auch ein kirzerer oder langerer Trigger verwendet werden.

BOOL Verbindung zum HMI in Ordnung
Mit Hilfe des Bits «ea_Ctrl.Lebensbit_vom_HMI» wird die Kommunikation zwischen CPU und HMI tberwacht.
Solange das Bit innerhalb der Zeit «ea_Para.Verz_Verb_Fehler» vom HMI invertiert wird, ist die Verbindung in
Ordnung.

Empfehlung

Bei einem Verbindungsfehler sollten in der SPS alle Softkey-Bits geléscht werden. Somit wird verhindert, dass
beispielsweise eine Handfunktion nicht mehr abgeschaltet wird, wenn diese bei einem Verbindungsabbruch
gerade aktiv war.

ZREGIC-N Verbindung zum HMI priifen

$s5_iDB_FB WCCU VERBINDUNG(ea Ctrl := "DB_HMI Ctrl".FB WCCU VERBINDUNG,
ea_Para := "OB_HMI Para".FB_WCCU_VERBINDUNG);

// Softkey welche zum Tippen werwendet werden bel Verbindungsfehler ldschen
=] IF NOT "CB HMI Ctrl™.FB_WCCU VERBINDUNG.Verb HMI_i0 THEN

END_IF;

| END REGION

Bildnummer.vom_HMI

Ulnt Bildnummer vom HMI [1..65535]
Im WinCC Unified kann im Ereignis "Aufgebaut" ein Skript programmiert werden, um die aktuelle Bildnummer in

die SPS zu schreiben. Dies muss fur jedes Bild einzeln gemacht werden.

3 // Bildnummer in Variakle schreiben

4 Tags {'"IB_HHI_Ctrl_FB_HCCU_VERBIEDUNG_BildnummE:_von_HHI]"':| .Write(Screen.Screeniumber) ;
5

Hinweis
Beim Einsatz von Web-Clients wird immer die zuletzt aufgerufene Bildnummer in der SPS angezeigt, da die
Bedienung sowohl am Panel als auch an einem oder mehreren Web-Clients unabhangig voneinander erfolgt.
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Bildnummer.ans_HMI  Ulint Bildnummer an das HMI [0=kein Bild aufrufen; 1..65535=Bildnummer aufrufen]
Im WinCC Unified kann mit dieser Variablen ein Bildwechsel zur entsprechenden Bildnummer ausgelost werden.
Dazu muss die Variable im WinCC Unified auf Anderungen tiberwacht werden. Bei Erkennung einer Anderung
muss das neue Bild aufgerufen und diese Variable anschliessend auf 0 zurtckgesetzt werden.

3 1if (walus != 0) |

4

5

[ mo uf{value);

7

g Bildnummer wieder lidschen

i Tags("DB_HMI_Ctrl FB_WCCU_VERBINDUNG_Bildnummer_an HMI").Write (0);
10

1}
Hinweis

Beim Einsatz von Web-Clients wird die neue Bildnummer gleichzeitig auf dem Panel und auf allen Web-Clients
angezeigt. Eine separate Bildnummer in einer bestimmten Instanz aufzurufen ist nicht méglich.

UDT_WCCU_VERBINDUNG_Para

Verz_Verb_Fehler TIME Verzogerung Verbindungsfehler
Die Standardzeit von 4s muss abhangig von der Kommunikationsauslastung eventuell
erhoéht werden.

Timeout_Bedienung.Verz_Zeit TIME Timeout Bedienung - Verzégerungszeit

Der Baustein Uberpruft, ob sich die aktuelle Bildnummer auf dem HMI andert, indem die
Variable «Bildnummer.vom_HMI» auf Anderungen Giberwacht wird. Wenn keine
Anderung erfolgt, wird nach Ablauf der festgelegten Zeit ein Bildwechsel initiiert, indem
die parametrierte Bildnummer «Timeout_Bedienung.Bildnummer_ans_HMI» in die
Variable «Bildnummer.ans_HMI» geschrieben wird.

Timeout_Bedienung.Bildnummer_ans_HMI  UlInt Timeout Bedienung - Bildnummer an das HMI [1..65535]
Bei Vorgabe der Bildnummer 0 ist die Funktion abgeschaltet.

Versionshistorie
1.1 02.08.2024 M.Glarner

> Neue Variablen fur die Bildnummer vom und an das HMI.
> Neue Timeoutzeit fur die Bedienung. Nach Ablauf dieser Zeit wird ein Bild auf dem WinCC Unified
aufgerufen.

1.00 10.07.2024 M.Glarner
> Erstellungsversion
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