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1 Einführung AWL 
1.1 Grundlagen 

Die Programmiersprache AWL (Anweisungsliste) nach der Norm IEC DIN EN 61131-3 ist eine 
maschinennahe textbasierende Programmiersprache. In AWL werden einzelne Anweisungen 
in der Reihenfolge geschrieben wie die CPU diese dann abarbeiten soll. 
Ein quellorientierter Editor ermöglicht die Erstellung von AWL-Quellen, die anschließend in 
Bausteine übersetzt werden können. 
 
1.1.1 Programmiersprachen 

Systemfamilie S7-200 S7-300 S7-400 S7-1200 S7-1500 

AWL     
emuliert 

KOP/FUP      

SCL      

Graph      

CFC      

CEM      

 
 
1.1.2 Compiler 

 
 
 
1.1.3 Unterschied S7-300 und S7-400 

Der interne Aufbau einer S7-300er CPU und einer S7-400er CPU ist unterschiedlich. Während 
die S7-400 das Programm direkt abarbeitet, wird das Programm der S7-300er beim Laden 
übersetzt. Man spricht deshalb bei der S7-400 von ASIC-Maschinen und bei der S7-300 von 
Compiler-Maschinen. 
 
  


